Warszawa, dnia 10.05.2013

REGULAMIN ROZGRYWEK DRUZYNOWYCH W TENISIE NA WOZKACH

1. Rodzaje rozgrywek druzynowych
Niniejszy regulamin ma na celu usystematyzowanie i ujednolicenie przepisow dotyczacych rozgrywek
druzynowych w tenisie na wozkach.

2. Warunki uczestnictwa

2.1. Kluby

W rozgrywkach moga uczestniczy¢ kluby posiadajace aktualng licencj¢ klubowa PZT.

W rozgrywkach moga startowa¢ po dwie druzyny z kazdego klubu.

Druzyny moga mie¢ charakter integracyjny, czyli ich cztonkami moga by¢ mezczyzni i kobiety

2.2. Zawodnicy
2.2.1. Do rozgrywek moga by¢ dopuszczeni jedynie ci zawodnicy, ktorzy:
= posiadaja roczng licencj¢ PZT;
= posiadaja wazne badania lekarskie (badania lekarskie wazne sa przez 6 miesigcy dla
zawodnikéw do dnia ukonczenia 21 roku Zzycia i przez 12 miesigcy dla zawodnikow, ktorzy
ukonczyli 21 lat); Uwaga: w przypadku zawodnikow petnoletnich dopuszcza sig
przedstawienie o$wiadczenia zawodnika o zdolnosci do gry;
= posiadajg zaswiadczenie potwierdzajace stopien niepetnosprawnosci;
= sg cztonkami klubu;
= posiadaja obywatelstwo polskie (wazny paszport RP) lub Karte Polaka;
=  posiadaja kartg statego pobytu w Polsce przez okres minimum 36 kolejnych miesigcy;
= sg obywatelami panstw Unii Europejskiej, mieszkajacymi na terenie Polski przez okres
minimum 3 miesi¢cy poprzedzajacych dang impreze.
Odpowiednie dokumenty potwierdzajace w/w fakty musza by¢ dotaczone do imiennego zgloszenia
zawodnikow.
2.2.2. Zawodnicy wypozyczeni

Wypozyczenia zawodnikow sa dopuszczalne jedynie w przypadku kiedy klub dysponuje minimum 2 (Z komentarzem [a1]: zmiana 101013

zawodnikami z licencja danego klubu.

2.2.3. Zawodnicy zagraniczni:
W rozgrywkach w tenisie na wozkach nie dopuszcza si¢ udzialu zawodnikéw zagranicznych innych niz
spetniajacych warunki opisane w pkt. 2.2.1.

2.3. Wpisowe
Warunkiem dopuszczenia do rozgrywek jest uiszczenie wpisowego zgodnie z regulaminem finansowym
obowigzujagcym w danym roku nie pdzniej niz 30 dni przed zawodami.

3. Przepisy
Dla rozgrywek druzynowych w tenisie na wozkach maja zastosowanie nastgpujace przepisy:
= niniejszy Regulamin DMP;
= Regulamin turniejowy PZT;
= Przepisy gry w tenisa PZT;
= Kodeks Postgpowania Zawodnika.
Interpretacja niniejszego regulaminu przystuguje Kolegium ds. Tenisa na Wozkach, Kolegium Sedziéw oraz
Zarzadowi PZT. Nadzor nad rozgrywkami sprawuje Kolegium ds. Tenisa na Wozkach.

4. Terminy i miejsce rozgrywek
Terminy oraz miejsce rozgrywek okresla Kalendarz imprez PZT na dany rok.

5. Organizacja rozgrywek

Do rozgrywek dopuszczane sa wszystkie zgltoszone druzyny. W rozgrywkach obowigzuje system pucharowy. W
uzasadnionych przypadkach Sedzia Naczelny moze podja¢ decyzje o rozgrywaniu zawoddw systemem ,.kazdy z
kazdym”.

Zasady rozstawienia druzyn:

1) do rozstawienia druzyn uwzglednia si¢ sume punktéw bonusowych 2 najlepszych zawodnikow;



2) do rozstawienia druzyn uwzglednia si¢ jedynie punkty bonusowe zawodnikow obecnych osobiscie w trakcie
weryfikacji na podstawie najbardziej aktualnych list klasyfikacyjnych ITF Wheelchair w grze pojedynczej
(zawodnicy zagraniczni) oraz PZT (zawodnicy polscy):
3) w przypadku jednakowej sumy bonusow kilku druzyn decyduje:

- wyzszy ranking pierwszego zawodnika

- wyzszy ranking kolejnego zawodnika
4) w rozstawieniu o miejscu druzyn 3 i 4 decyduje losowanie
5) punkty bonusowe zawodnika zagranicznego sa naliczane analogicznie jak polskiego przy uwzglednieniu
przelicznika punktow ITF, a w przypadku kiedy nie jest on klasyfikowany, otrzymuje 80 pkt bonusowych.
6) w zawodach (w kazdym kolejnym dniu) moga bra¢ udziat wszyscy zweryfikowani zawodnicy, niezaleznie od
tego czy byli obecni osobiscie podczas weryfikacji sktadu druzyn.”
7) podczas finatow druzyny sa zobligowane do gry o wszystkie miejsca (zasady rozgrywania finalu DMP patrz
zalacznik).

6. Zgloszenia oraz losowanie

6.1. Zgtoszenia

6.1.1. Termin zgtoszen druzyn
Termin zgloszen druzyn uptywa 30 dni przed zawodami.
UWAGA: Kolegium ds. Tenisa na Wozkach moze dopusci¢ do rozgrywek druzyng, ktora zostata zgtoszona po
terminie, po warunkiem, ze fakt ten nastapil nie pézniej niz 7 dni przed rozpoczgciem rozgrywek oraz po
uregulowaniu przez klub kary zgodnie z regulaminem finansowym PZT.

6.1.2. Lista zawodnikow
List¢ imienna zawodnikow do rozgrywek przesyta si¢ do PZT na odpowiednich drukach w terminie 30 dni przed
zawodami.
Przy zgloszeniu nalezy podac:
a) nazwisko i imig;
b) rok urodzenia;
c) nr licencji zawodniczej.
Na liscie zgtoszonych zawodnikow nie moga figurowaé zawodnicy niepotwierdzeni do danego klubu przez PZT
i nie posiadajacy aktualnej licencji.
Klub do rozgrywek moze zgtosi¢ dowolng liczbg zawodnikow.

6.1.3. Weryfikacja zgtoszen
Wstepna weryfikacji zgloszen jest dokonywana przez Kolegium ds. Tenisa na Wozkach w terminie do 10 dni po
terminie zgloszen. Ostatecznej weryfikacji dokonuje s¢dzia naczelny zawodow.
Weryfikacja oznacza sprawdzenie wszystkich wymaganych dokumentéw przystanych przez kluby: licencje,
wpisowe, optaty za zawodnikow zagranicznych.

6.1.4. Ustalenie kolejnosci zawodnikéw
O kolejnosci zawodnikow (rakiet) w danej druzynie decyduje najbardziej aktualny ranking PZT. Ranking
zawodnikoéw posiadajacych jedynie ranking mig¢dzynarodowy jest okreslany przy uwzglednieniu przelicznika
punktow ITF Wheelchair. Kolejnos$¢ zawodnikéw nie posiadajacych zadnego rankingu jest podawana podczas
weryfikacji przez kierownika druzyny. Kolejno$¢ ta musi by¢ zachowana podczas wszystkich meczow
rozgrywanych przez dang druzyng.

6.2. Losowanie
Losowanie jest przeprowadzane podczas odprawy kierownikow ekip.

7. Spotkanie
7.1.Czas
Spotkanie pomigdzy dwoma druzynami musi by¢ rozegrane w ciagu jednego dnia.
7.2. Sedziowie
Kolegium Se¢dziow PZT powoluje sedziow na rozgrywki DMP w uzgodnieniu z Kolegium ds. Tenisa na
Wézkach.
7.3. Delegat PZT
Na finaty DMP PZT moze powolaé swojego przedstawiciela - delegata wyznaczonego w Komunikacie.
7.4. Kapitan druzyny
- 1 osoba oficjalnie zgloszona na weryfikacji sgdziemu naczelnemu;
- kapitan reprezentuje druzyn¢ podczas weryfikacji sktadow oraz losowania, ma tez prawo do przebywania na
korcie podczas meczu pod warunkiem posiadania licencji instruktorskiej lub trenerskiej PZT;



- w przypadku braku kapitana na korcie moze przebywac takze inny zawodnik zweryfikowany do danej
druzyny."

7.5. Pitki
Mecze beda rozgrywane wylacznie oficjalnymi pitkami PZT. Komunikat o typie pitek oraz mozliwosci zakupu
przekazany zostanie przez Dziat Wyszkolenia PZT zainteresowanym, co najmniej 1 miesiac przed rozpoczgciem
rozgrywek.
Mecze rozgrywane beda 3 nowymi pitkami. W trzecim secie obowiazuje wymiana pitek na nowe.
W przypadku kiedy jedna z trzech pilek zostanie uszkodzona lub zagubiona, mecz konczony jest dwoma
pitkami. Jezeli zaginie lub ulegnie uszkodzeniu kolejna pitka, wowczas organizator zobowiazany jest dostarczy¢
kolejne pitki uzywane.
7.6. Korty do treningu
Organizator rozgrywek jest zobowigzany do nieodptatnego udostgpnienia kortow do treningu (przed
rozgrywkami) w nastgpujacej ilosci:
- w sezonie letnim - min. 4 kortogodziny
- W sezonie zimowym - min. 2 kortogodziny.
7.7. Program spotkania
2 gry pojedyncze/1 gra podwojna.
Spotkanie sktada si¢ z poszczegolnych meczdéw rozgrywanych systemem do dwdch wygranych setow. Przy
stanie geméw 6/6 w kazdym secie o wyniku decyduje "tie break". UWAGA: w grze podwdjnej obowiazuje
system NO-AD, a przy stanie meczu 1/1 o zwycigstwie decyduje supertiebreak. O zwycigstwie w spotkaniu
decyduje wigksza ilo$¢ wygranych meczow.

UWAGA: dotyczy systemu ,kazdy z kazdym” - w przypadku, gdy zamiast trzeciego seta rozgrywany jest
supertiebreak, traktowany jest on jako jeden set w przypadku liczenia setow i nie jest brany pod uwage w
przypadku liczenia gemow. Jezeli jakikolwiek mecz zostat przerwany i niedokonczony z powodu kontuzji itp.,
zapisany zostanie wynik skonczony, np. zawodnik A prowadzi z zawodnikiem B 6-3 2-0 gdy zawodnik A
doznaje kontuzji i nie jest w stanie dokonczy¢ meczu, wynik zapisuje si¢ jako 3-6 6-2 6-0 dla zawodnika B.

7.8. Przebieg spotkania
7.8.1. Kolejnos¢ meczow
Mecz moze by¢ rozgrywany wg nastepujacych wariantow:
wariant | (preferowany 1 kort): 2 rakieta, 1 rakieta, debel.
wariant 11 (2 korty): 2 single 1-2, debel
Wybdr wariantu rozgrywania spotkan jest okreslany podczas odprawy kierownikow ekip.

7.8.2. Udziat zawodnikow
W przypadku wycofania ktoregokolwiek z zawodnikow zgloszonych na pozycjach 1-2, kolejnych zawodnikow
na pozycjach nizszych przesuwa si¢ w gore bez mozliwosci przeskakiwania. W grach podwojnych moga gra¢
wszyscy zawodnicy zgloszeni do spotkania.

7.8.3. Przebieg zawodow
Druzyna musi przyby¢ na spotkanie w pelnym sktadzie minimum 15 min przed ustalona godzing jego
rozpoczgcia. Zawodnicy stawiaja si¢ osobiscie do weryfikacji tozsamosci (kompletna druzyna).
Przed rozpoczgciem spotkania kapitanowie ekip podaja Sg¢dziemu Naczelnemu skiad do gier pojedynczych
zgodnie z zatwierdzong listg zgloszen wraz z rezerwowymi.
Sktady do gier podwojnych kapitanowie druzyn podaja Sedziemu Naczelnemu najdalej 15 min przed
rozpoczeciem gier podwdjnych Gry podwojne rozpoczyna si¢ nie poézniej niz 45 min po zakonczeniu gier
pojedynczych.
Walkower przyznaje sig, jezeli zawodnik nie stawi si¢ na korcie w ciggu 15 min po wywotaniu go do gry.

7.8.4. Przerwanie spotkania
Rywalizujace druzyny sa zobowiazane rozgrywaé wszystkie mecze znajdujace si¢ w programie spotkania.
Przerwane spotkanie z uwagi na zte warunki atmosferyczne lub zapadajace ciemnos$ci, musi by¢ dokonczone
nastgpnego dnia. Przerwane spotkanie kontynuowane jest w tych samych sktadach osobowych, jakie podano
Sedziemu Naczelnemu przed jego rozpoczgciem.

8. Sprawozdawczos¢.



Organizator rozgrywek przesyta w terminie do 3 dni od ich zakoficzenia jeden protokot sprawozdania
sportowego podpisany przez s¢dziego naczelnego oraz kapitanow druzyn do biura PZT (wzér protokolu w
zalaczeniu).

9. Nagrody

9.1. W Druzynowych Mistrzostwach Polski kluby, ktore zaj¢ty odpowiednie miejsca otrzymuja:

a) za I miejsce tytut Druzynowego Mistrza Polski oraz puchar, a zawodnicy ztote medale MP;

b) za II miejsce tytul Pierwszego Druzynowego Vice Mistrza Polski oraz puchar, a zawodnicy srebrne medal
MP;

¢) za III miejsce tytul Drugiego Druzynowego Vice Mistrza Polski, zawodnicy brazowe medale MP.

9.2. W Halowych Druzynowych Mistrzostwach Polski kluby, ktore zajety odpowiednie miejsca otrzymuja:

a) za I miejsce tytut Halowego Druzynowego Mistrza Polski oraz puchar, a zawodnicy ztote medale MP;

b) za Il miejsce tytut Pierwszego Halowego Druzynowego Vice Mistrza Polski oraz puchar, a zawodnicy srebrne
medale MP;

¢) za Il miejsce tytut Drugiego Halowego Druzynowego Vice Mistrza Polski, zawodnicy brazowe medale MP.
Medale przyznawane sa druzynom w ilo$ci nie wigkszej niz 4.

10. Wycofanie si¢ z rozgrywek

Klub moze wycofaé si¢ z rozgrywek bez ponoszenia konsekwencji finansowych 2 tygodnie przed terminem
zawodoéw. W przypadku wycofania druzyny z rozgrywek po w/w terminie lub niestawienia si¢ druzyny do gry
klub ponosi konsekwencje finansowe zgodnie regulaminem finansowym PZT.

11. Protesty

W sytuacjach spornych druzynie przyshuguje prawo odwotania si¢ od decyzji Sedziego Naczelnego do Kolegium
ds. Tenisa na Wozkach, po uprzednim zaznaczeniu tego faktu w protokole spotkania oraz po wniesieniu zgodnej
z przepisami finansowymi kaucji na konto PZT. Zwrot kaucji nast¢puje jedynie po uznaniu odwotania.

W przypadku nie umieszczenia w protokole przez kapitanéw druzyn zadnych uwag, ztozone protesty nie beda
rozpatrywane.



ZALACZNIK A - Zasady rozgrywania finaléw DMP

l. 8 druzyn

34

34

pierwszy dzien:

drugi dzien:

trzeci dzien:

1. 7 druzyn

¢wiercfinaly

potfinaty
mecze 0 m-ca 5-8

finat
mecz 0 m-ca 3-4
mecze 0 m-ca 5-8

- 4 spotkania (24 mecze)

- 2 spotkania (12 meczow)
- 2 spotkania (12 meczow)

- 1 spotkanie (6 meczow)
- 1 spotkanie (6 meczow)
- 2 spotkania (12 meczow)

Razem

I’

12 spotkan (72 mecze)
1G
G
F
H
3-4E
3-4D
[
C

Zwycigzca



2A

pierwszy dzief: ¢wiercfinaty F-E - zwycigzca H, przegrany H’
D-C - zwycigzca I, przegrany I’
B-A - zwycigzca L, przegrany L’

drugi dzien: potfinaty G-H - zwycigzca N, przegrany N’
I-L - zwycigzca M, przegrany M’
mecze o0 m-ca 5-8 losowanie H’-I" lub H’-L’ lub I’-L’

(przegrany zajmuje miejsce 7 i nie rozgrywa dalszych meczow)

trzeci dzien: finat M-N
mecz o m-ca 3-4 M’-N’
mecze 0 m-ca 5-6 wygrany z dnia drugiego z druzyna, ktéra nie grata

Razem: 9 spotkan (54 mecze)
Kazda druzyna rozgrywa minimum 2 spotkania.

Il. 6 druzyn
1
3-4
3-4
2
pierwszy dzien: ¢wiercfinaty - 2 spotkania (12 meczow)
drugi dzien: potfinaly - 2 spotkania (12 meczéw)
mecz 0 m-ce 5-6 - 1 spotkanie (6 meczow)
trzeci dzien: finat - 1 spotkanie (6 meczow)
mecz o0 m-ce 3-4 - 1 spotkanie (6 meczow)
Razem — 7 spotkan (42 mecze)
IV.  Sdruzyn

WARIANT I:
pierwszy dzief: ¢wiercfinat - 1 spotkanie (6 meczow)



drugi dzien: potfinaty - 2 spotkania (12 meczow)
trzeci dzien: finat - 1 spotkanie (6 meczow)
mecze 0 m-ca 3-4 - 1 spotkanie (6 meczow)

Razem: 5 spotkan (30 meczdw)

WARIANT I1:
pierwszy dzien: ¢wiercfinal - 1 spotkanie (6 meczow)
drugi dzien: potfinaty - 2 spotkania (12 meczow)
trzeci dzien: finat - 1 spotkanie (6 meczow)
Razem - 4 spotkania (24 mecze)
+ gra 0 miejsca przypadek A - 1 spotkanie (6 meczow)
+ gra 0 miejsca przypadek B - 3 mecze
Przypadek A:
E
D
D
A
C
B
B
A
#
miejsce 1 -A
miejsce 2 -D
gra o0 miejsca pomiegdzy C i E: jesli C pokona E - B miejsce 3
- C miejsce 4
- E miejsce 5
jesli E pokona C - druzyna, ktora osiagneta lepszy wynik przeciwko
C zajmuje miejsce 3, druga druzyna — miejsce 4 , C — miejsce 5
Przypadek B:
E
D
D
D
C
B
B




A
miejsce 1 -D
miejsce 2 -B
miejsce 3 - druzyna, ktora zaj¢ta miejsce 1w meczach kazdy z kazdym
miejsce 4 - druzyna, ktora zajeta miejsce 2 w meczach kazdy z kazdym
miejsce 5 - druzyna, ktora zajeta miejsce 3 w meczach kazdy z kazdym

Druzyna, ktora zostata pokonana w rundzie wstgpnej bedzie grata przeciwko druzynie, ktora przegrata w
potfinale, przeciwko ktorej jeszcze nie grata. Jesli nie grata z zadng z druzyn, ktore przegraty w potfinatach,
nalezy zorganizowa¢ rozgrywki kazdy z kazdym. Rozgrywa si¢ jedynie gry podwdjne wg nastgpujacego planu:

losujemy kolejno$¢ druzyn: A,B,C
09.00 gra podwdjna A przeciwko B

12.00  gra podwojna C przeciwko przegrany A-B
15.00 gra podwojna C przeciwko wygrany A-B



